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Proiect de activitate integrata

Propunator: prof. Haraga Nicoleta
Scoala Gimnaziala ,,George Calinrscu,, lasi
Structura Gradinita cu Program Normal 7

Proiect didactic

Activitate integrata DS+DLC

Tipul de activitate : evaluare

Mijloc de realizare : Joc didactic

Scopul : Evaluarea cunostintelor la finalul unei unitati de invatare.

Obiective operationale :

O1- sa recunoasca o poveste dupa citirea unui fragment, identificind personajele;

02- sd identifice cuvinte care incep cu un anumit sunet, despartindu-le in silabe;

03- sa caracterizeze un personaj dintr-o poveste, clasificandu-1 in pozitiv/ negativ;

O4-sa realizeze scara numericd,raportand numarul la cantitate si invers;

O5- sa utizeze numeralul ordinal in identificarea personajelor povestii date.
Elemente de joc : intrecerea, cufarul fermecat, bagheta magica, aplauzele.
Sarcina didactica: Copiii atinsi cu bagheta fermecata vor rezolva sarcinile citite de invatatog
Regulile jocului:

Jocul se va desfasura sub forma de concurs. Pentru fiecare sarcina rezolvata corect, echipa primeste o bulina.

Copiii sun impartiti in trei echipe: echipa Buburuzelor, echipa Albinelor si echipa Fluturilor.

Fiecare proba are trei sarcini, revenind astfel cate o sarcina fiecarei echipe.

Copilul atins cu bagheta va indeplini sarcina fiind reprezentantul echipei la acea proba.

Va fi ajutat de echipa in caz de nevoie.

Cu fiecare proba rezolvata, personajele povestii ,,Ridichea uriasa’se vor aduna pentru a reusi sa smulga ridichea.
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» Castiga echipa care a adunat cele mai multe buline.
Strategia didactica:
Metode si procedee: jocul didactic, explicatia, exercitiul, conversatia, demonstratia, algoritmizarea, problematizarea.
Forme de organizare: frontal, individual,pe grupe.

Mijloace didactice: imagini din continutul povestilor cunoscute de copii, panou pentru afisaj,jetoane, emoticoane.

Resurse bibliografice: Hobjila, Angelica, Elemente de didactica a activitatilor de educare a limbajului, 1asi,Editura Institutul

European, 2008

Timp : 45 min.
Desfasurarea activitatii
N| EVENIMENT (0] STRATEGII DIDACTICE TI
R| DIDACTIC B | CONTINUT INSTRUCTIV -EDUCATIV . — M | EVALUARE
Metode si Mljloa.ce Forme P
procedee didactice de
organi
zarc

Moment Se pregateste materialului didactic necesar activitatii. I’
organizatoric
Captarea Ghicitori cu personaje din povesti. fronta | 2’
atentiei 1
Enuntarea Astazi vom juca jocul : Bagheta fermecata in care fronta | 1’
temei si a fiecare copil va arata cat de mult ii plac povestile : cat 1
obiectivelor stie de bine actiunea acestora, ce personaje prefera, de ce

prefera acele personaje.....

Se precizeaza faptul ca vor avea de rezolvat tot atatea

probe cate personaje sunt in poveste.
Evaluarea a)explicarea jocului Jetoane 35’
cunostintelor/ -Jocul se va desfasura sub forma de concurs. Pentru
deprinderilor fiecare sarcina rezolvata corect, echipa primeste o bulina.

-Copiii sun tmpartiti in trei echipe: echipa Buburuzelor,

Vel el ol el el e a aa e o o el o ol o ol ol o
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echipa Albinelor si echipa Fluturilor.

-Fiecare proba are trei sarcini, revenind astfel cate o
sarcina fiecarei echipe.

-Copilul atins cu bagheta va indeplini sarcina fiind
reprezentantul echipei la acea proba.

-Va fi ajutat de echipa in caz de nevoie.

-Cu fiecare probd rezolvatd, personajele povestii
,,Ridichea uriasa”se vor aduna pentru a reusi sa smulga
ridichea.

-Cagstiga echipa care a adunat cele mai multe buline.
b)demonstrarea jocului
Invatatoarea demonstreaza jocul.
c)jocul de proba

Se executd un joc de proba, de
vedea daca au inteles cerintele.
d)desfasurarea jocului

probal :,,Recunoaste povestea !
»Bagheta la drum porneste si la.....s

1. ,,Bun! Zise el in gandul sau. la, acu mi-i
timpul....De i-ar impinge pdcatul sa-mi deschida
usa, halal sa-mi fie! ”(Lupul — Capra cu trei iezi)

2. ., Las”, mama, ca nu-i pradata lumea de bogatii;
ma duc sa-ti aduc si eu mai multe. Si cum zice,
porneste cu ciuda, trasnind si plesnind, merge §i
ea cdt merge, tot pe acelasi drum...” ( Fata babei
si fata mosneagului)

3. ,,Ma sui in copac, caut in scorbura, dar cand
aproape sd o scot, nu §tiu cum se face ca ma
speri de creasta ei §i 1i dau drumul in scorbura.
Si ma gdndesc: sarpe cu pene nu poate sd fie!

Jocul
didactic

Explicatia
Conversatia

Demonstra-
tia

Exercitiul

Algoritmiza
rea

Planse

panou
pentru
afisaj,

Emoticoan
e

bagheta

Front
al

indivi
dual

Evaluez
capacitaea de a
recunoaste o
poveste dupa
citirea unui
fragment,
identificand
personajele;

Evaluez
capacitatea de a
identifica cuvinte
care incep cu un
anumit sunet,
despartindu-le in
silabe;

Evaluez
capacitatea de a
caracteriza un
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Atunci pun caciula la gura scorburii si plec.’
Proba 2 :,, Sunet,silaba, cuvant ”’
»Bagheta la drum porneste si la.....se opreste!”,
-echipa Albinelor: Dati exemple de cuvinte care contin
literele:F,4,1,B, G, H,D in pozitie initiala si alcatuiti
propozitii
-echipa Buburuzelor: in pozitie mediana si alcatuiti
propozitii
-echipa Fluturilor: in pozitie finala si alcatuiti propozitii
Proba 3 : ,,Cui apartin ? »
Cu ajutorul baghetei si a cuvintelor magice: ,,Bagheta la
drum porneste si la.....se opreste!”, Copiii numifi vor
denumi si vor preciza cui aparfin:
Echipa Albinelor: lada cea mica,
Echipa Buburuzelor: pantoful
Echipa Fluturilor: oglinda....

Se va urmadri formularea corecta a raspunsului In
propozitii dezvoltate continand substantivul la cazul
genitiv.

Proba 4 : ,,Cum este ?”

Proba consta in denumirea personajului pozitiv/negativ
dintr-o poveste data si alcatuirea de propozitii
raspunzand la intrebarea: Cum este?

Copilul va aseza cartonasul pe flanerograf, acolo unde
considera ca e locul potrivit(personaje pozitive/personaje
negative) astfel la finalul probei, se vor finaliza doud
tablouri cu personaje din povesti: pozitive si negative.

Echipa Albinelor: Lupul, Cenusareasa,...

Echipa Buburuzelor: Vrajitoarea, Alba ca zapada, ...
Echipa Fluturilor: Capra, ....

jetoane

57

personaj dintr-o
poveste,

clasificandu-1 in
pozitiv/ negativ;

Evaluez
capacitatea de a
realiza scara
numerica,raportan
d numarul la
cantitate si invers;
Evaluez
capacitatea de a
utizeze numeralul
ordinal in
identificarea
personajelor
povestii date.
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Proba 5: ,,Asaza tot atatea”

Consta in realizarea scarii numerice in concentrul 1-9,
astfel: asaza tot atatea ridichi de cate ori

1- se aprinde lumina; 2-se fluiera; 3- se suna din clopotel;
4- se bate din palme. Pentru 5, 6 si 7, 8 se solicita

gasirea numarului cu o unitate mai mare decat 4, 5, 6....
Echipele lucreaza alternativ.

Proba 6 “Al catelea personaj a venit?”

Consta in identificarea numeralului ordinal.

Se numara personajele povestii ,,Ridichea uriasa”
utilizand numeralul ordinal.

Echipele raspund alternativ.

e)complicarea jocului

,,Ce s-a schimbat ?°’-joc de dezvoltare a spiritului de
observatie

Se va reveni la titlul jocului.

Realizarea
feed-back-ului

Se apreciaza participarea copiilor la activitate, se I
distribuie stimulentele.

<¢¢/‘l¢’/‘l”/‘/V¢¢l¢’/‘l”/‘/’l’/’f’l’lﬁf’/‘lllll/‘l

GHICITORI:
,, Cum sa spal cu mana-mi find, ,, Pe fata vitrega nu o iubea,
Javra asta de catel, Si mereu isi intreba oglinda despre frumusetea sa!”
Ori sa-mi rup ia cea noud, ( mama vitrega a Albei ca Zapada)
Cocotandu-ma in par?” ( Fata babei) ,,Sunt lacom si mdncdcios,
In povesti sunt furios.
,,Barbosi si de mulfi ai carunti Vanatorul si cu capra
Cei sapte se intorceau din munti!” (Piticii) De mine-au scapat....si gata!...” (Lupul)
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,,- Pe mama capra o ascult
Usa eu nu o deschid,;
Ghiciti, oare, cine sunt?” (iedul cel mic)

,,In casuta lor micutd,

Repede face curat,

Farfurii, cescute, oale

Stau acum frumos pe raft. ”(Alba ca Zapada)

., Eu de munca nu ma sperii,

Am plecat la bunicuta,
Ca-i bolnava, saracuta,
Sa-i duc vin §i cozonac,
Mamei sa ii fac pe plac!
Ghici, cine este?!... (Scufita Rogie

A fost odat-un pintenat,
Care s-a-ntors la mos bogat!...

,»Atunci biata fata, vazind ca baba si cu fiica-sa voiesc cu orice chip s-o alunge, saruta mina tata-sau si, cu lacrimi in ochi,
porneste in toata lumea, departindu-se de clasa parinteasca fara nici o nadejde de intoarcere!”

,»50s1 primavara: pomul inflori mai frumos si legd mai mult decat altadata. Imparatul se veseli de frumusetea florilor si de
multimea roadelor sale, dara cand se gandea ca nici in anul acesta n-o sa aiba parte de merele lui cele aurite, se caia ca la lasat netaiat.
Praslea se ducea adesea prin gradina, da ocol marului si tot planuia. In sfarsit, merele incepura a se pargui. Atunci fiul cel mai mic al

imparatului zise”

,,Ma sui in copac, caut n scorburd, dar cand aproape sd o scot, nu stiu cum se face cd ma speri de creasta ei si ii dau drumul in
scorburd. Si ma gandesc: sarpe cu pene nu poate sa fie! Atunci pun caciula la gura scorburii si plec'.
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Curat , perii si gatesc,
Doar mamuca mea i sora,
Tot mereu ma necajesc.” (Fata mosului)

., Vai conduru-i tare mic:

Dar de strans,de fel n-o strange,
Si-nauntru nu e sange

Ca n-a curs macar un pic!..

Ea-i mireasa — adevarata,

Mult dorita si visata!...”(Cenusareasa)

Sunt lacom si mancdcios,
In povesti sunt furios.
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